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er ragioni culfurali, lecmiche e storiche, gl svie
luppatori Linwe hanno ormal imparate a lavo.
rare con loal piuttosto spartani ¢ hasati su
lince di comando alquanto scomade, note
come Command Line Interface, CLL Oggi ¢ ben
difficile riscontrare una sinificative diffusione di sofisticati
[ntegrated Development Environment {IDE) fra gli sviluppe
tori di applicazion Linws, convindi pin che mai che “un bravo
sistermista Linux detesta i tool IDE", come recita un ricorren-
te slogan, Di fatto, lapproccio CLI nello sviluppo delle appli
cagioni embedded & divenuto un uso e coslume orma conso-
lidate. Tuttavia, lincessante avanzare della Legee di Moore e
il continua complicarsi delle piattaforme di elaboragione
embedded costringono i progettisti a realizzare software
embedded sempre pin voluminosi e multifunzionali. D con-
seguenza comincis a renderst maggiormente evidente la dif
feelta di dover affrontare fasi di sviluppo che con i radizionali
metadi CLI diventano divvero onerose € cio si traduce sem-
pre pit speseo in gocumuli di ritardo nella messa a2 punto delle
nuove applicazioni e, dungque, in perdite di Gme-to-market.
[Valtra parte, talvolta anche la scelta di usare un IDE pus
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Fig: 1 - Immagine del DevRocket 5.0 che mostra la
possibilitd di creare istogrammi utili per analizzars
8 verificare |'utilizzo delle memoria

essere deleteria, piacché pud finire per comportare time-te-
market ancora pit lunghi e, quindi, pegeiorare ulterormenie
Ia situizione,

Aquesto punto @ lecito chiedersi se ¢'¢ qualche realistica alter
nzliva ai ool CLI per lo sviluppo delle applicazioni embedded
basate su Linux. Di fatto, ci sone molte aziende che sarebhern
certamente dispaste & investire tempo e risorse in progetts
Eoll Your Own, RYD, ossia finalizzati a reglizzare piattaforme
i sviluppo Limo: “open source™ personalizzahili e dotate
fimzionalita in tempo reale. Al contrario, poche agiende acoot-
terebbero di partecipare a progetti RYO gia avwdati da quakam
altro. Questa riluttanza deriva dall'evidente osservazione che i
tool FOSS, Free and Open-Source Software, in circolagione
non sona giudicati con favore rispelto al ool commerciali che
accompagnano i sistemi operativi RTOS sul mercato, In alire
parcle, i progetti KYO mancano proprio del requisitl fonds
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Fig. 2 - Esempio di codiea In
umslta dal tool DProfils

mentali figuardant il vello dintegrazione e la facilith d'uso.
Questi 2ono, a ben vedere, 1 mofivi del successo dei tool
MontaVista, reputati popolarmente come semplic: da usare
quanto polenti nelle fanzionalith ¢ ogei integrati nell'ultima ver-
sione del DevRocket 5.0 1DE, capace di offrire al progettista
ur'esperienza di sviluppo sorprendente per molti aspetti.
[midtre, 1 tool IDE proprietari che accompagnano talvolta gli
RTOS difettano proprio nelle caratteristiche <he pin servono
alle sviluppo delle applicazioni software basale su Linm, Come
riportato nella tabella 1, fra le insufficienze pit evidenti ci sono
la mancanza di supporto per pit linguag e la troppo stretta
dipendenza dalle funzionalita Windows, due limiti che general-
mente finiscono per costringere gl sviluppatori a legarsi a un
singolo fornitore di ool IDE,

| requisiti indispensabili per un IDE Linux
Per essere davvero utile, un moderno [DE deve essere molte
di pin che un semplice editor di Tinee di programma con sup-
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Fig:. 3 - Esempio di configurozions dei contralli per il
campionamento dogll oventl sull'lDE DewvRocket 5.0

porto alla loro compilazione e debog. MentaVista ha, infatti,
realizzato il toal Eclipse pensando propeio alle esigenze dei
progettist e integrando insieme alporitmi open-source, tool
proprietari & strumenti specifici per Fanalisi, i debug e
Mottimizzazione dei codicl.

Per esempio, MPatrol ¢ un tosl attualmente molte popolare
per la sua fleseibilita perd non si tratta di un vero e proprio
sirumenta, ma di una Ebreria di algoritmi run-time mofto utili
per effettuare diagnosi sugli errort di programmezzione canss-
ti dal non corretto uso delle istruzioni di allocazione dinamica
della memoria. In pratica, il pregie dellMPatrol e che pui
eszere ndirzzate da un altro programma oppure richiamato
da un tool o, ancora, utlizzato dal debugger come malloc()
nellallocadone dinamica della memoria, cosi da servire alle
AFT per traceiare: le istrugoni di chiamata mallec() e freed).
Sehbene sia estremamente utile, tuttavia, MPatrol non & un
vero e proprio debugger integrato, perche costringe sempre a
un po” di lavero per aggiusiarne le prestazioni ¢ adatlare le
funzionalita alle applicazon.

Non sole, ma dopo aver faticato un po’ nel kvoro di adatta-
mento, bisogna per forza almeno verificare I'uso della memo-
ria ¢ bracciare 1 irasferimenti dati,

Apgiungendo MPatrol nell’Application Developer i, APK,
dAell'lIDE DevRockst come componente solidamente inlegrata,
MontaVista ha realizzato una potente piattaforma di sviluppo,
pur dotata di risorse open-source (Fig. 1).

Peraltro, le funzonmi di debug sulle memorie incorporate
nell' ADE MontaVista of frono agli sviluppatori | seguent van-
tagei: uso trasparente di butti gl strumenti su codic applicati-
vi; avvertimenti ed error vengono segnalati direttamente
sull IDE e non riversati in file poco visibili; sono menerate aulo-
maticamente sia le chiamate grafiche sia be istruzoni di chis
mata da e verso la memoria; c'é la possibilita di tracciare T'uso
della memoria durante lesecurdone degli algoritmi; si possono
rintracciare i collegamenti fra le istruzgioni del codice esegui-
hile e le chiamate grafiche.
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